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O GIFTLED

Celem projektu jest opracowanie nowych
metod i zasobédw umotzliwiajgcych
integracje o0sb6b zdolnych z edukacjq
STEAM, z uwzglednieniem ich potrzeb
edukacyjnych i rozwoju  talentow.
Zaprojektowane zostang specjalne
metody edukacyjne i zasoby edukacyjne,
aby pomébc tej grupie  ucznidw
uczestniczy¢ w nauczaniu i uczeniu sie
poprzez zajecia STEAM. W ten sposéb
wyniki  projektu  przyczyniq sig do
zwiekszenia wiqgczenia i réznorodnosci w
wybranych placéwkach edukacyjnych.

REZULTATY

Rezultaty projektu majg na celu
przeszkolenie i wsparcie nauczycieli
ucznidw zdolnych w zastosowaniu nowej
metody nauczania odpowiadajqgcej
potrzebom edukacyjnym. Opracowano:

1.Materiaty i narzedzia dla nauczycieli
cyfrowy  podrecznik, broszura @z
przyktadami rzeczywistoSci
rozszerzonej, filmy wprowadzajgce do
narzedzi i program nauczania.

2.0twarta platforma cyfrowa oferujqca
nauczycielom, uzdolnionym osobom i
instytucjom  dostgp do  metody
edukacyjnej, zaje¢ edukacyjnych oraz
zestawu narzedzi do projektowania
cyfrowego i rzeczywistoSci
rozszerzonej.

SPOTKANIA

Po kilku spotkaniach partneréw za
posrednictwem Skype, w dniach 16-17
listopada 2023 r. w Stambule w Turcji
odbylo sie pierwsze bezposrednie
spotkanie konsorcjum. Byto to bardzo
owoche spotkanie, poniewaz wszyscy
partnerzy zgodzili sig co do dalszego
rozwoju sytuacji w celu sfinalizowania
studiow przypadkdéw AR. Mogli takze
omowic i uzgodni¢ dalsze kroki, jakie

nalezy podjg¢. Ponizsze zdjecie
przedstawia cate  konsorcjum w
Stambule.




