#2  Od jaskin do nowoczesnosci

Wiek: 8- 11 16- 18

Stowa kluczowe: Sztuka, style, okresy, ewolucja sztuki.
Sztuka jest odzwierciedleniem ludzkiej kreatywnosci, emocji i przekonan,
zapewniajgc wglad w kultury i spoteczenstwa, ktore kwitty przez tysigce lat.

Eksploracje rozpoczynamy od sztuki czasow prehistorycznych, kiedy pierwsi
ludzie pozostawili swoje $lady na $cianach jaskin, przedstawiajgc swoje zycie,
rytuaty i sceny polowan za pomocg uderzajgcych malowidet jaskiniowych. W
miare rozwoju cywilizacji przeniosty sie one do okreséw klasycznych, takich jak
sztuka starozytnego Egiptu, Grecji i Rzymu. Kultury te czcity swoich bogodw,
wtadcéw i osiggniecia poprzez monumentalne rzezby i misterne obrazy.

Sredniowiecze, okres naznaczony sztukg religijng i budzaca podziw architektura.
Wspaniate katedry i iluminowane rekopisy, ktére opowiadaty historie z Biblii i
zywoty sSwietych. Renesans to epoka kluczowa, w ktérej odrodzito sie
zainteresowanie sztukg klasyczng, naukg i humanizmem. Znani malarze tej epoki
to Leonardo da Vinci, Michat Aniot i Raphael Santi, ktérzy przesuneli granice
kreatywnosci i perspektywy.

Wkraczajagc w okres baroku i rokoka, jesteSmy Swiadkami ozdobnych styléw
artystycznych, ktére uchwycity wielko$¢ i bogactwo monarchii i KosSciota
katolickiego.

XIX wiek przynidst znaczagce zmiany wraz z ruchami, takimi jak romantyzm,
realizm, impresjonizm i postimpresjonizm, ktore buntowaty sie przeciwko
tradycyjnej sztuce i staraty sie uchwyci¢ emocje, zycie codzienne i osobiste
interpretacje.

XX wiek naznaczyt rewolucyjng zmiane wraz z modernizmem i jego réznymi
ruchami, takimi jak kubizm, surrealizm, ekspresjonizm abstrakcyjny i pop-art.
Artysci wytamali sie z tradycyjnych norm, kwestionujgc samo pojecie sztuki.

Ewolucja na tym sie nie konczy; trwa do dnia dzisiejszego w sztuce wspoétczesnej,
obejmujgc réznorodne formy, takie jak sztuka konceptualna, sztuka

performance, sztuka instalacii i sztuka cvfrowa.

Aby wykorzystaé elementy rozszerzonej rzeczywistosci (AR) powigzane z projektem, prosimy pobrac¢ aplikacje
’ “Zappar” na wasze urzgdzenie mobilne (AppStore/Google Play). Po zainstalowaniu aplikacji prosimy skierowa¢
kamere urzadzenia mobilnego na ten projekt. Mitej nauki i zabawy!
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#2  Sprawdz swojq wiedze @

Wez udziat w quizie opartym na rzeczywistosci rozszerzonej ponizej, aby sprawdzic¢
swojq wiedze na temat ewolucji sztuki.

1) Jakie znaczenie miaty malowidta jaskiniowe w czasach
prehistorycznych? Czy stuzyty jako wczesne formy
komunikacji?

2) Jak wynalazek fotografii wptynat na rozwdj sztuki? Czy
doprowadzito to do upadku tradycyjnego malarstwa?

3) Jaka epoke przedstawia ponizszy obraz? Czy to
surrealizm?
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Wyzwanie ucznia g

Podejmij to wyzwanie i stworz wiasny projekt artystyczny!

Teraz nadszedt czas, abys wykazat sie kreatywnoscia.
Wybierz jeden z badanych przez nas okreséw lub styléw
artystycznych i stworz wtasng grafike inspirowang nim.

Zbadaj i zbierz odniesienia wizualne, kluczowe cechy i
kontekst historyczny zwigzany z wybranym okresem.
Wykorzystaj odpowiednie materiaty i techniki, ktore oddajg
istote tamtego czasu. Napisz krotki akapit wyjasniajgcy, w
jaki sposdob Twoje dzieto sztuki przedstawia wptywy
historyczne, spoteczne i kulturowe wybranego okresu.
Podziel sie swojg grafikg z kolegami z klasy i omdéwcie swoje
interpretacje miedzy soba.

Wskazowka: uzyj narzedzia Canva

Canva to internetowa platforma do projektowania
graficznego réznego rodzaju materiatow wizualnych tj.
plakatow, banerdw, prezentacji, infografik, CV i wielu
innych.

Zeskanuj kod za pomocq
aplikacji Zappar Canva: https://www.canva.com/

Podejmij sie tego zadania i zobacz, jakie niesamowite rzeczy mozesz stworzy¢
Powodzenia i mitego tworzenia dziet sztuki!
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