#5 Ug Boyutlu Geometri

Age: 12-15  16-18

Anahtar Kelimeler: Ug¢ boyutlu geometri, Matematik, Hacim, Sekiller, Koordinatlar.

Geometride Uc¢ boyutlu bir sekil uzunlugu, genisligi ve ylksekligi olacak sekilde
ic boyutu olan kati sekiller veya nesneler olarak tanimlanabilir. iki boyutlu
nesnelerin aksine U¢ boyutlu nesnelerin ylksekligi, kalinhgi ya da derinligi
bulunmaktadir.

@ @

2B Kare 3B Kiip

Ug boyutlu geometride bir nesneyi doldurmak icin gereken kiibik birim miktarini
hesaplariz. Boylece hacim kavramini kullanarak bir cismin boslukta ne kadar yer
kapladigini belirleyebiliriz.

Yizeyler ¢ boyutlu nesnelerin dis kabugu gibidir. Dliz, kavisli veya her ikisinin
birlesimi olabilirler. Ylzeyler bir nesnenin seklini ve sinirlarini tanimlamaya
yardimci olur.

Kiip, dikdortgenler prizmasi, kiire, koni ve silindir cevremizde gordiugimiiz
temel ¢ boyutlu sekillerdir.

Uc¢ boyutlu uzayda noktalari bulmak icin koordinatlari kullanabiliriz. Diiz bir
diizlem Uzerinde iki sayi kullanmak yerine, i¢ boyutlu bir koordinat sisteminde
Uc eksen lzerinde bir noktayl bulmak icin lg sayiya (x, y ve z) ihtiyacimiz vardir.
Bu sayede nesnelerin uzaydaki konumunu kesin olarak tanimlayabiliriz.

Artirllmis Gergeklik (AR) uygulamasini deneyimleyebilmek igin mobil cihaziniza Zappar uygulamasini ytklemeniz
ve uygulama araciligiyla bu brogurt taramaniz gerekmektedir. Ogrenmenin tadini gikarin ve eglenin
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Bilginizi Sinayin @

Asagidaki AR tabanli testi ¢ézerek elektrik devreleri hakkindaki bilginizi test edin.

1) Asagidaki 3B nesnelerden hangisi silindirdir?

@ 8 o4

2) Asagida 3B bir nesnenin acik hali gérilmektedir. Bu
seklin birlestirilmis halini tanimlayabilri misin?

Dortyluzli
KUp
Sekizylzli
Onikiytzla

3) Bu Dbilmeceyi c¢o6zin:

«YlUzeylerimin  hepsi ayni,

kavisli ve purlzstuz. Koselerim

ya da kenarlarim yok. Sadece Triangle Cylinder

hareket eden ylzeylerim var.
Ben kimim?"
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Meydan Okuma

Bu gorevi kabul ederek kendi ug¢ boyutlu geometrik
nesnelerinizi olusturun.

Temel sekilleri ve onlarin kenarlarini, koselerini ve yuzlerini
gorsellestirerek baslayabilirsiniz. Ardindan, prizma ve koni
kullanarak bir kalem olusturmak gibi, farkh sekilleri
birlestirerek daha zor 3B nesneleri olusturmayi deneyin.

Farkli sekilleri ve kombinasyonlari kesfederek bir¢ok agidan
dislinebilecek, sanatsal gelisiminizi tesvik edebilecek ve
fiziksel farkindahginizi gelistirebileceksiniz. Ayrica bu sekilde
geometriye alismak eglenceli ve heyecan vericidir.

ipucu: Geogebra 3D Hesap Makinesini kullanin

Geogebra matematik egitimi icin grafikler, gorsel temsiller ve
hesap makinesi iceren ¢evrimigci bir platformdur.

Geogebra 3D Hesap Makinesi 3B geometriyi eglenceli ve
etkilesimli bir sekilde kesfetmenize ve 6grenmenize yardimci

Zappar uygulamasi ile kodu olacaktir.
zaplayarak daha fazla 6grenin.

Geogebra 3D Hesap Makinesi: https://www.geogebra.org/3d

Bu gorev ile lic boyutlu geometrik nesneleri kesfederken iyi
sanslar!
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