
To view the Augmented Reality (AR) content associated with this case-study, please download the Zappar App
on your mobile device (AppStore/ Google Play) and point it toward this flyer. Enjoy and have fun learning!
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Anahtar Kelimeler: matematik, geometrik şekiller, özellikler, ölçüm

Geometrik şekiller, günlük hayatta gördüğümüz nesnelerin şeklini yüzeyleri,
açıları ve sınır çizgilerini gösteren şekillerdir. 2B ve 3B geometrik şekillerin farklı
türleri vardır.

Aşağıda iki boyutlu geometrik şekillerin örnekleri verilmiştir:

AG Matematik Macerası: Geometrik Şekilleri ve
Ölçümü Keşfetmek

#6

2B şekillere örnekler

Alan ve çevre, yalnızca derinliği ve genişliği olan 2 boyutlu (veya düz) şekilleri
ölçmek için kullanılan iki farklı ölçüdür.

• Alan, sınır içindeki alanı ifade eder. cm², m² vb. gibi kare birimlerle ölçülür.
• Çevre, bir şeklin sınırı üzerindeki mesafeyi temsil eder. cm, m vb. birimlerle

ölçülür.

Kare şekli için; alan (kenar) × (kenar) kare birimlerine eşittir ve çevre ise, sınırının
toplam uzunluğudur (kenar+kenar+kenar+kenar veya 4 x kenar).
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Bir kare ile ikizkenar dik üçgen
arasındaki ilişkiyi öğrenmek için kodu
tarayın.

QR kod 
okuyucu 

uygulama ile 
kodu okutun
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Bilginizi Test Edin#6

Aşağıdaki AR tabanlı testi çözerek kare ile ilgili ölçümler hakkındaki
bilginizi test edin. 

1.) Aşağıdaki karenin alanı kaçtır?

2.) Aşağıdaki karenin toplan alanı 49cm2 ise bu karenin bir 
kenarı kaçtır?

5cm

49cm2

3.) Aşağıdaki karenin çevresi 124m ise bu karenin bir kenarı 
kaçtır?

Çevre = 124m

QR kod okuyucu 
uygulama ile kodu okutun

a) 20 cm2

b) 25 cm2

c) 30 cm2

a) 7 cm
b) 8 cm
c) 9 cm

a) 31 m
b) 43 m
c) 62 m
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Meydan Okuma#6

Bu görevi kabul ederek kodlama uzmanı olmaya hazırlanın.

Bu görevde alan ve çevre kavramlarını stratejik bir şekilde 
yönlendirmek için hayali karakterler ve engeller kullanarak 
kurgusal bir oyun yaratacaksınız.

Oyunun amacı, öğrendiklerinizi etkili bir şekilde uygulamak için 
matematik bilginizi ve problem çözme becerilerinizi 
kullanmanızdır.

QR kod okuyucu 
uygulama ile kodu okutun

İpucu: Sprite Lab’ı kullanın

• Sprite Lab, birbirleriyle etkileşime giren nesne
ve karakterlerle basit animasyonlar ve oyunlar
yapabileceğiniz blok tabanlı bir programlama
ortamıdır.

• Bir animasyon veya oyun oluşturun ve
uygulamanızı saniyeler içinde paylaşın.

Sprite Lab: https://code.org/educate/spritelab

https://code.org/educate/spritelab
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