
To view the Augmented Reality (AR) content associated with this case-study, please download the Zappar App
on your mobile device (AppStore/ Google Play) and point it toward this flyer. Enjoy and have fun learning!
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Šiandieniniame skaitmeniniame amžiuje vis labiau populiarėja skaitmeninis
menas ir nauja meninės saviraiškos forma - virtualios meno parodos. Virtualioji
realybė ir interaktyvios funkcijos pakeitė tradicinių galerijų teikiamą patirtį, dar
labiau priartindamos meną prie kiekvieno iš mūsų.

Virtualus menas
Virtualus menas – tai meno kūriniai, kurie kuriami arba patiriami skaitmeninėje
ar imituojamoje aplinkoje, dažnai naudojant kompiuterines technologijas
naujoms išraiškos, sąveikos ir vizualinės estetikos formoms tyrinėti.

Meno paroda
Meno paroda – tai kuruojama vizualiųjų meno kūrinių kolekcija, dažnai rengiama
tam tikroje erdvėje, kur menininkas ar kolekcija yra prieinama visuomenei ir
suteikia galimybę meninei raiškai, kultūriniam įsitraukimui ir estetiniam
vertinimui.

Virtuali meno paroda

Age:    8 – 11        12 – 15       16- 18 

#7



Project No 2022-1-PL01-KA220-SCH-000087644

This project has been funded with support from the European Commission. This webpage reflects the views only of the GIFTLED
partnership, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.www.gifted.eu

Project No 2022-1-PL01-KA220-SCH-000087644

Pasitikrink savo žinias#7

Dalyvauk toliau pateiktoje AR pagrįstoje viktorinoje ir pasitikrink savo žinias apie virtualios
meno parodos koncepciją.

1) Virtualaus meno kūrimas iš esmės neatsiejamas nuo
technologijų plėtros

2) Virtualus menas – unikalus XXI a. reiškinys

3) VR pagerina realųjį pasaulį, įtraukiant skaitmeninę
informaciją, o AR sukuria įtraukiančią, kompiuteriu
sukurtą aplinką
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Iššūkis moksleiviams#7

Priimk šį iššūkį ir sukurk savo virtualią meno parodą!

Skirkite laiko ekskursijai po Virtualaus meno galeriją.
Galbūt Tavo vietovės ar šalies muziejai taip pat turi virtualias parodas, kurias gali
aplankyti internetu?

Atėjo laikas sukurti pirmąją virtualią meno parodą. Kaip ji galėtų atrodyti?
Išlaisvink savo vaizduotę! Galbūt mėgsti piešti ir turi kuo pasidalyti su kitais? Ar
Tavo telefonas pilnas gamtos, žmonių ar tiesiog Tave supančios aplinkos
nuotraukų? O gal žaviesi kitais menininkais ir norėtum pamatyti jų darbus
vienoje parodoje? Kaip įsivaizduoji savo parodos lankytoją? Ar gali tai padaryti
vienas? Kaip iš to gauti finansinės naudos? Tu esi kūrėjas ir priimi sprendimus!

Patarimas: naudokis Snappa

Snappa – tai grafinio dizaino programinė įranga,
leidžianti kurti įvairią grafiką internete. Įrankis siūlo
daugybę iš anksto parengtų šablonų, kuriuos gali
naudoti pradėdamas savo, kaip menininko, kelionę.
Svetaine lengva naudotis ir ne dizaineriams, joje
pateikiama tūkstančiai nemokamų nuotraukų, grafikos,
formų, šriftų ir kt. Be to, įrankis pradedantiesiems yra
nemokamas!

Snappa: https://snappa.com/
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