#7 Wirtualna wystawa sztuki
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W dzisiejszej epoce cyfrowej coraz wiekszg popularnoscig cieszy sie sztuka cyfrowa i
nowa forma artystycznego wyrazania siebie — wirtualne wystawy sztuki. Wirtualna
rzeczywistos¢ i funkcje interaktywne odmienity doswiadczenia oferowane przez
tradycyjne galerie, jeszcze bardziej przyblizajgc sztuke kazdemu z nas.

Sztuka wirtualna

Sztuka wirtualna odnosi sie do dziet sztuki, ktére powstajg lub sg doswiadczane w
sSrodowisku cyfrowym lub symulowanym, czesto przy uzyciu technologii komputerowej
w celu odkrywania nowych form ekspres;ji, interakcji i estetyki wizualne;.

Wystawa sztuki

Wystawa sztuki to wyselekcjonowana kolekcja wizualnych dziet sztuki, czesto
przechowywana w okreslonej przestrzeni, w ktérej artysta lub kolekcja jest dostepna
dla publicznosci i zapewnia platforme ekspresji artystycznej, zaangazowania
kulturalnego i uznania estetycznego.

“Zappar” na wasze urzgdzenie mobilne (AppStore/Google Play). Po zainstalowaniu, aplikacji prosimy skierowac

Aby wykorzystaé elementy rozszerzonej rzeczywistosci (AR) powigzane z projektem, prosimy pobrac aplikacje
kamere urzadzenia mobilnego na ten projekt. Mitej nauki i zabawy!
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#7 Sprawdz swojg wiedze

Wez udziat w quizie opartym na rzeczywistosci rozszerzonej ponizej, aby sprawdzi¢ swojq
wiedze na temat koncepcji wirtualnej wystawy sztuki.

1) Tworzenie sztuki wirtualnej jest w zasadzie nierozerwalnie
zwigzane z rozwojem technologii.

3) VR ulepsza realny swiat, wtaczajgc informacje cyfrowe,
podczas gdy AR tworzy wciggajgce, generowane
komputerowo srodowisko.

R Co-funded by
L the European Union

Projekt No 2022-1-PL01-KA220-SCH-000087644

GIFTLED

This project has been funded with support from the European Commission. This webpage reflects the views only of the GIFTLED

WWW. g Ifted .eu partnership, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.



Wyzwanie ucznia e

Podejmij wyzwanie i zbuduj swojg wtasng wystawe sztuki
wirtualnej

Poswieé troche czasu na wycieczke po Wirtualnej Galerii Sztuki.
Moze muzea w Twojej okolicy lub kraju posiadajg réwniez wirtualne
wystawy, ktore mozesz zwiedzaé online?

Nadszedt czas, aby$ stworzyt swojg pierwszg wirtualng wystawe sztuki. Jak
to mogtoby wygladac? Uwolnij swojg wyobraznie! Moze lubisz rysowac i
masz co$, czym mozesz sie podzieli¢ z innymi? Czy Twdj telefon jest peten
zdjec natury, ludzi, a moze po prostu Twojego otoczenia? A moze podziwiasz
innych artystéw i chciatby$ zobaczy¢ ich prace na jednej wystawie? Jak
wyobrazasz sobie goscia na wystawie? Czy mozesz to zrobi¢ sam? Jak
czerpac z tego korzysci finansowe? Jestes twoércg i Ty podejmujesz decyzje!

Wskazowka: Uzyj aplikacje Snappa

Snappa to oprogramowanie do projektowania
graficznego, ktore umozliwia tworzenie rdznorodnych
grafik online. Narzedzie oferuje szereg predefiniowanych
szablondw, ktdrych mozesz uzyc¢, aby rozpoczqc¢ swojq
podroz jako artysta. Strona jest fatwa w obstudze dla
Zeskanuj kod za pomocg 0s0b niebedqgcych projektantami | zawiera tysigce

aplikacji Zappar bezptatnych zdjec¢, grafik, ksztattow, czcionek itp. Poza
tym narzed:zie jest bezptatne dla poczgtkujgcych!

Snappa: https://snappa.com/
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